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g:) 1. Données générales
REP-0/H

EEFU FEAN MACT - LIMAY
Bamsin - 7EB-MANTES-LA-JOLIE Labellisation E30 - P l
Oroonsooription : MANTES LA VILLE
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Darechour - M. NOM PRENOM

Professeurds) réfrent{s) culture - ©

{1, sélectioniner un enscignant reférent culture
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gj 2. Le projet

Le projet dait slinscrire dans les axes d'éducation artistique et culturelle du projet d'établissement et contribuer 4 |a mise en oeuvre du parcours d'éducation artistigue et culturelle de
I'Bléve. Lisez attentivement le cahier des charges et |a circulaire académigue 2020-2021.

Titre du projet - | Titre du projet

Descriphion - Bref resumé du contenu du projet (500 signes max.)

Domaines artistiques et cultunds - | 7, Sélectionner une ou deux dominantes artistigques et culturelles
Partenaine{x) - | {7, Sélectionner les partenaires |
Aurtre{s) partenaire(s) -

Indiguer vas partenaires [structures, artistes ou intervenants) =ils sont absents de La liste ci-dessus. Préciser leurs noms et adresses mails. ‘

Articulation aver un projet 2nd depré - m

Etablissement{s) Znd depné assocé(s) - [ Sélectionmer un établissement o ]
Eablissemenit{s) ler depré assoocls) - [ Seélectionrer un etablissement - ]




k== \ONter son projet —onglet 3 - participants

£ COMP
Hablissement -  Momtersonprojet =~ Recenser  Rechercher  Ressources - OISR RO - R U AN
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gj 3. Les participants

Le projet déducation artistique et culturelle articule bes trois piliers de I'éducation artistique et culburelle (rencontres, pratiques, connaissances).
Il est co-construit avec une structure partenaire.

ooondonnatewr jot - e R
Professeur du projet [ Sélectionmer un professeur coordonnateur du projet

Corseiller pédagogique reférent - [ Sélectionner le conssiller pédagogique référent

Classes engaptes - | {2 Sélectionner entre 1 et & clzsses ou groupes d'éléves

| Créar une classe

Intervenants - Artistes, scientifigues, chercheuwrs, artizans des métiers d'art... Préciser pour chacun, les nom, prénom, adresse courriel,
compagnie ou structure, n® de 5IRET.
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QD 4. Le contenu du projet

Le projet d'éducation artistigue et culturelle articule bes trois piliers de I'éducation artistique et culburelle {rencontres, pratiques, connaissances).
Il est co-construit avec une structure partenaire.

Comnaitre : Preéciser les compétences travaillées et les champs de connaizssances complémentzires abordés dans be cadre de ce projet. Vous pouves vous
appuyer sur le référentiel du 7 juillet 2015.

Prabiquer - Décrire les temps de pratigue artistigue et/ou scientifigue. Expliciter I'articulation entre la pratigue et les connaissances.

Renooirer - Preciser bes rencontres, directes et indirectes {via différents médias, numeérigues notamment), avec des ceuvres artistiques et des objets
patrimaoniaux ; avec des artistes, des artisans des meétiers d'art. des professionnels des arts et de la culture... ; avec des lieux d'enseignement,
de création, de conservation, de diffusion...

Restihrtions emisaptes - Réalizations et restitutions envisagées
Eapes préevisomnndles - En guelques lignes, préciser la progression et les grandes étapes prévisionnelles du projet.
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Q:) 5. Le budget prévisionnel

Les comptes doivent &tre a I'équilibre. Les prix sont TTC.

Dépenses 0,00 € Recettes 0,00 €

Intervention(s) de professionnel(s) : 000€ Participation de I'école dont la caisse de l'école : | ':'EI f|

[ gualité de lintervenant | IﬂI| omif3] h|| tarit/hf3] E]

Subvention demandée 3 la ville : oz €

Sorties - | o€ SEJI:venhqn demandée 4 la communauté | ol f|
d'agglomération :
spectacles, projections, exposibfions, renconires... ‘
Autres apports : ol €
Frais de foncbonnement : 'DEI £ ‘ structuwres qui proposent des prestations en nature ‘
‘ achats divers. locations... ‘
Reste & financer : olzf €

Frais de déplacement : “EI "

‘ achats divers, locations.. ‘






